Story Telling Canvas

Ziel ( Anliegen / Purpose ) Publikum ( Personas / Zielgruppe )

Thema Konflikt Werte / Values

HeldIn & GegenspielerIn ( Archetypen )

Einstieg Konflikt Losung Transformation

entwickelt von Johannes Sylvester Fluhr aus Heldenreise von Joseph Campbell und Storytelling-Canvas von Bettina Lichtenberg



